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Pré-requisitos

Representacdo de Informagdes Digitais. Elementos bdsicos e componentes de um Dispositivo
computacional. Légica Digital, Sintese de Circuitos Digitais e Expressées. Estrutura de um
Computador. Execugdo de uma instrucdo no nivel de maquina. Conceito de Linguagem de
Montagem (Assembly). Hierarquia de Memadria. Composi¢do Interna de um Processador

Tipico. Dispositivos de Entrada/Saida. Microcontroladores: Arquitetura, operagdo e exemplos.

12 Unidade

Objetivos: Competéncias e Habilidades

Conhecer os elementos fisicos e légicos de um sistema computacional
Compreender as fungGes das portas logicas e a sintese de expressoes ldgicas
Compreender a execuc¢do de instrugcdes em um computador e suas interfaces
externas

Conhecer os componentes principais de um computador e sua operac¢do basica
Entender as propriedades do conjunto de instru¢des de um processador
Conhecer o desenvolvimento de solu¢Ges de hardware e software com um
microcontrolador.

Conteudo Programatico

Representacdo de Informagbes em um dispositivo computacional

Sistema Hindu-arabico e a Notagdo Posicional

Bases de Numeracao

Métodos de conversao entre diferentes bases de numeracgao
Representacdo de caracteres e simbolos com a Tabela ASCII

Elementos Basicos de um dispositivo computacional

Portas Ldgicas: conceito e implementacdo basica

Tabelas Verdade

Sintese de Circuitos e Expressoes Ldgicas

Prototipacdo de Circuitos com Portas Logicas

Projeto e Implantacao de um Circuito exemplo: um somador de 2 bits




Conceitos de Circuitos Sequenciais X Circuitos Combinacionais
O computador como uma maquina sequencial
Madquinas computacionais
Maquinas de uso geral, e o exemplo do ENIAC
Mdquinas programaveis, e o exemplo do IAS (Maquina de Von
Neumann)
Estrutura de um Computador
Os componentes basicos: CPU, Memodria e dispositivos de E/S
Os componentes da CPU
Os componentes da Unidade de Controle
Registradores

22 Unidade
Ciclo de Instrugao
Os subciclos de busca (fetch) e execucdo
Fluxograma do ciclo de instrucao
Conjunto de Instrucdes de um Processador
Linguagem de Montagem (Assembly)
Um exemplo de cédigo funcional basico
O conjunto de instrugdes de um processador moderno
Dispositivos de E/S e Interrupcdes
Interconexdo e Barramentos
Transferéncias de Informa¢do em um computador
Barramentos e temporizagado
Hierarquia de Memoria
Paralelismo, Processadores Superescalares e Tépicos Avancados
Principais processadores de mercado e suas caracteristicas
Microcontroladores
Hardware: entradas, saidas, alimentacdo
Comunicacao serial, barramento i2c
Principais interfaces de entrada e saida
Programacdo de Sketchs: sessdes do cddigo e bibliotecas
Projetos de exemplo

Metodologia

Aulas expositivas, uso de simuladores de circuitos logicos e de Microcontroladores,
experimentos de laboratdrio, sala de aula invertida, games e exercicios orientados,
atividades em equipe.

Avaliagao

O processo avaliativo inclui o uso de:

e Avaliagdes Individuais
e Atividades Avaliativas pontuadas em grupo e/ou individuais
e Trabalho Efetivo de Discente pontuado em grupo e/ou individuais

o Avaliacdo Integradora
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