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EMENTA

Solugdes computacionais para problemas de engenharia. Desenvolvimento de planilha eletronica.
Introdugdo a criagdo de programas em linguagem estruturada para solucdo de problemas de
engenharia.

OBJETIVOS

Introduzir planilha eletronica e linguagem de programagao por meio de aplicagcdes em engenharia.
Apresentar nogdes de enderecamento, expressdoes numéricas escalares e matriciais e representacao
grafica bem como fungdes condicionais em ambiente de planilha eletronica.

Conhecer linguagem de programacao Scilab, seus tipos de informagao, suas estruturas de entrada,
saida, condicionais e repeticdo com enfoque em problemas de engenharia.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugdo a problemas de engenharia com solugdo computacional
2. Introdug¢do a planilhas eletronicas.
2.1. Tipos de informagao
2.2. Operagdes basicas com nimeros
2.3. Expressdes numéricas
2.4. Fungdes matematicas, solu¢do de problemas matematicos.
2.5. Tipos de enderecamento
2.6. Graficos.
2.7. Fungdes condicionais
2.8. Matrizes
2.9. Solugdo de sistemas de equagdes lineares
2.9.1. Determinado (contexto de interpolacao)
2.9.2. Sobredeterminado (contexto de ajuste de fungdo)
2.9.3. Solugdo de problemas elementares de engenharia




UNIVERSIDADE CATOLICA DO SALVADOR
ez CURSO DE ENGENHARIA CIVIL

3. Introdugdo a linguagem de programagao Scilab
3.1. Introdugdo ao ambiente de desenvolvimento
3.2. Tipos de informagao
3.3. Operacgdes basicas e expressdes numéricas
3.4. Funcdes matematicas
3.5. Graficos
3.6. Constantes especiais
3.7. Numeros complexos
3.8. Vetores e Matrizes
3.8.1. Solugdo de sistemas de equagdes

3.9. Polinomios

3.10. Introdugdo a linguagem de programagao estruturada
3.10.1. Instrugdes de entrada e saida
3.10.2. Estruturas condicionais
3.10.3. Estruturas de repeti¢ao
3.10.4. Solugdo de problemas de engenharia

4. Topicos atuais relativos a disciplina

METODOLOGIA / RECURSOS

Apresentagdo de situacdes contextualizadas para inducdo de solu¢do computacional de problemas
por meio de atividade em grupo.

Aulas em laboratorio de informética com utilizacdo de computador

Apresentacdo de videos

AVALIACAO

Provas e atividades em laboratorio. O tema do Trabalho Efetivo Discente serd informado em sala assim
como suas condi¢des de aplicagdo
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