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Quem € o professor?

Marco Antdénio Chaves
Camara

Engenheiro Eletricista - UFBA '87;
Professor na UCSAL desde 1992;

Ensina (ou ensinou) no SENAI, Unifacs, Areal,

Ruy Barbosa, UNEB, UFBA.

Empresdrio na 4rea de telecomunicacdes.




Para me achar ...

Meu site:

www.logicengenharia.com.br/mcamara

... ou procure no Google ! ( sou + popular () )

marco.camara@pro.ucsal.br

Celular / WhatsApp
71-9 9197-8976 (Vivo)

Também estou nas redes sociais
(Facebook, X, Instagram, LinkediIn...),
mas nao as utilizo para assuntos
académicos!



http://www.logicengenharia.com.br/mcamara
mailto:maccamara@gmail.com

Avaliacoes

Duas avaliacoes pré-agendadas no
calendario, obrigatorias

As avaliacOes serdo impressas, feitas presencialmente
de forma individual, em sala de aula no dia e horario
agendado.

Nao sera permitida consulta;

Pontos extras opcionais:
Até 1,5 pontos extras na média;
Avaliagoes Didrias (on-line);
Identificacdo de erros relevantes;
Participacao Oral e/ou no Quadro;
Trabalhos e atividades de grupo;

As notas obtidas nas atividades opcionais sao
somadas as notas da avaliacao obrigatoria
imediatamente posterior, dentro do limite maximo
de 10,0 na avaliacao.




Algumas regrinhas ...

Teremos uma Avaliacao Diaria
presencial ao final de todas, ou no
minimo na maior parte das aulas.

Ela é obrigatdria, funciona como
chamada, e pode valer pontos extras.
Se vocé nao responder, sera registrada
a sua falta.

Qualquer agendamento de atividade é
para valer !

Procure o professor em sala de aula!

Comunicar erros do professor, desde
que relevantes e até o final de
novembro, conta pontuacao extra !
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Nao, nio pode jogar
durante a aula




Nao, nao ‘c ;
pode

pescar.
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Ol3, sou o Copilot
no Edge!

Seu companheiro diario de IA

',b + Conversar agora

Nao, a IA
nao lhe
substituira
nas
atividades

4, ChatGPT

Posso consultar o Copilot
durante as avaliagoes?

A questdo de usar o Copilot durante as
avaliacoes € similar ao uso de qualquer outra
ferramenta de IA como o ChatGPT. Depende das
regras estabelecidas pela sua instituicao de
ensino ou professor. Alguns podem permitir o

DeepSeek

uso de tais ferramentas para auxiliar nos estudos
e em tarefas, enquanto outros podem proibir
durante avaliagées para garantir a integridade do
processo.

Recomendo que vocé verifique as diretrizes da
sua escola ou fale diretamente com seu professor
para fer certeza sobre o que € permitido durante
as avaliagées. Eles poderio te fornecer uma
resposta clara e oficial sobre a politica de uso
dessas ferramentas.

Se precisar de ajuda com algo mais, estou aqui!

Cadastral

Posso consultar o chatGPT durante as avaliagdes?

Normalmente, durante avaliagGes académicas ou testes, o uso de ferramentas como o ChatGPT nao
& permitido, a menos que seja explicitamente autorizado pelos instrutores ou pela institui¢do. Isso
ocorre porque o objetivo das avaliagbes é medir seu conhecimento e habilidades de forma
independente, sem ajuda externa.

Se voca estiver em duivida sobre o uso de recursos durante uma avaliagao, o melhor é verificar as
diretrizes ou pedir esclarecimentos ao professor ou responsavel pela avaliagao. Assim, vocé evita
qualguer risco de violar regras de integridade académica.

g 7

Ao enviar mensagens para o ChatGPT, vocé aceita nossos Termos e declara ter lido nossa Politica de
Privacidade.

N&o compartilhe informagdes confidenciais. Os chats podem ser revisados e usados para treinar nossos
modelos. Saiba mais

Pergunte alguma coisa

+ Attach @ Buscar Q Reflatir

O ChatGPT pocde cometer erros. Considere verificar informagdes importanta2s
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Posso consultar o DeepSeek dur... ©)

A possibilidade de consultar o DeepSeek (ou
qualquer outra ferramenta) durante avaliagbes
depende exclusivamente das regras
estabelecidas pela instituigao, professor ou
organizagao responsavel pela avaliagao.

Algumas situagcdes podem permitir o uso de
recursos externos (como pesquisas ou
ferramentas de |A), enquanto outras
avaliagcOes exigem que voceé trabalhe de forma
independente, sem auxilio externo, para
garantir a integridade académica.

Sempre verifique:

1. As instrugdes especificas da prova ou do
curso.

2. Se ha mengéo a "recursos permitidos” ou
"colaboracdo proibida”.

3. Caso haja duvida, consulte o professor ou
responsavel antes da avaliagéo.

Usar ferramentas nao autorizadas pode ser
considerado violagdo de politicas
académicas, entdo priorize a transparéncia.
Boa sorte nos estudos! &

(¥ Novo chat

Enviar mensagem para DeepSeek

@ Pesquisar




Mensagens eficientes
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Mensagens eficientes

E importante?

Ja verificou o Classroom ?

Ha algum comunicado institucional ?
Mudancas de regras SEMPRE sao comunicadas
Nao seria melhor resolver pessoalmente ?

Se nao for relevante, tera baixa prioridade ou sera descartada.



Mensagens eficientes

Identifique-se !
Curso e Turno
Disciplina e Turma
Nome completo

Mensagens em nome de um grupo
Copie todos os colegas

Mensagens sem identificacao correta serao arquivadas.



Mensagens eficientes

D Escolha o aplicativo correto

Nao envie mais de uma mensagem

Classroom - melhor opcao, e formato oficial
Mensagens instantaneas (WhatsApp) - curta duragao
e-mail - cuidado com a identificacao

Sabe usar o aplicativo ?

Problemas com e-mails
Use uma boa redacao e seja objetivo
1 Requisito nio é sé técnico

Mensagens mal elaboradas terao baixa prioridade de resposta.



Mensagens eficientes

N Cuidado com o prazo !

Datas prevéem 1 a 2 dias uteis de antecedéncia
Prazos da disciplina acabam a meia-noite da data

0 Comunicar imprevistos? Envie logo apds a ocorréncia
Comunicar algo previsto? Envie com antecedéncia

Mensagens intempestivas serao descartadas.
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WILLIAM STALLINGS

BlbllO g raﬁa ARQUITETURA E ORGANIZACAO

DE COMPUTADORES

E um excelente livro, com
contetido além da disciplina;

Contetido bem organizado e
didatico.

ALWAYS LEARNING



Bibliograha

v Um livro bésico para ajudar
no entendimento dos circuitos
elétricos e digitais, além de
principios de programacio;

v Prepara para as
experiéncias com o Arduino,

inclusive com projetos
praticos.

SERIE
Make:

APRENDA ELETRONICA
COM ARDUINO

........................

UM GUIA ILUSTRADO DE
ELETRONICA PARA INICIANTES

JODY CULKIN E ERIC HAGAN

Make:

makezine.com

novatec




Bibliograha

E um excelente livro, R
bastante aprofundado, e que S | STE m H S D | G |TH |S
envolve inclusive assuntos que B
nio serdo abordados na
disciphina, especialmente dos
médulos 1 e 3;

Edicoes anteriores também
podem SEer ﬁteis; RONALD J. TOCCI // NEAL S. WIDMER // GREGORY L. MOSS

Est4 disponivel na

P Pearson




Bibliograha

Material disponivel no meu site !

Palestras

Introdugdo a Computacao

Home Tutoriais

Intr. & Seg. da Informacéo

Projetos de Redes

Redes de Computadores

Tecnologia e Sociedade

Sistemas Operacionais

Sistemas Distribuidos

Sistemas Embarcados

Projeto de Infraestrutura para
Redes Areal

Topicos em informatica (Redes)

Légica de Programacao

Arquitetura de Computadores

Clube de Robdética

Trabalho dos alunos

Mini-Cursos Qutros Eventos

Sites Legais

Fale Comigo Fotos Cadastre-se

Redes de Computadores

Esta pagina concentra as informacgoes referentes a todos os cursos de Redes de Computadores por
mim ministrados. Os arquivos estdao em formato PDF.

Materiais Diversos

Programa UCSAL - 15 de fevereiro de 2019 (93 KB) - Programa completo da disciplina conforme
ministrado nos cursos presenciais da UCSAL.

Pagina de Fotos - Versao 1.0 - 22 de outubro de 2001 - Pagina com fotos de dispositivos para redes de
computadores e sistemas de cabeamento estruturado.

Apresentacao da Disciplina e Planejamento

Apresentacao 2024-01 ESW Matutino - 18 de fevereiro de 2024 (1 MB) - Contém informacoes
importantes para a turma matutina as tergas do curso de Engenharia de Software.

Anracantaran 20124.N1 ANK Nntiirna - 20 da favarairn da 2024 (1 MR) . Cantém infarmarAae

Para achar: procure no Google “Marco Camara Arquitetura”, ou acesse o endereco www.logicengenharia.com.br/mcamara




Planejamento

Quintas no Més Extras Total
Agosto 7 14 21 28 &
Setembro 4 1 18 25 4
Outubro 2 9 16 23 30 31 5
Novembro 6 13 20 27 - 3
Dezembro 4 @' 9 11 @g 20 4
/ 20
Sext Segunda
Legendas: 21/11 a 02/12 - Solic. 2° Chamada
A.Vﬂ“&@é“ _ XX |Prazo Maximo para Entrega de Resultados
Eventos Especiais Agendados
Aulas Extras Agendadas 20/nov Consciéncia Negra

Feriados & Reoessos_



Planejamento

Planejamento Diario

1| 07/ago|Apresentacgdo da Disciplina e conteido programatico; Objetivos basicos Sist.computacional. Repr. Informacgoes analdgicas/digitais.
2| 14/ago|Notagao Posicional; Principais Bases de Numeragao; Converséo entre Bases; Representacao ASCIL.
3| 21/ago|Evolugdo do HW; Circ.Elétrico; Fungbes Logicas Elementares.
4| 28/ago|Sintese de Circ.Logicos; Pratica: construindo um circuito légico na Protoboard
5| 04/set|Tabelas Verdade e Portas Logicas; Exemplo de Circuito Aritmético.
6| 11/set|Conceitos de Simplifica¢éo de Expressoes.
7| 18/set|Pratica: somador completo com display de sete segmentos.
8| 25/set|Logica Combinacional X Sequencial. Pratica: simulando Circuitos l6gicos no TinkerCAD.
9| 02/out|O ENIAC - 1° computador de uso geral; O IAS; Estrutura do Computador: CPU, UC.
10| 09/out|1® Avaliagao
11| 16/out|Registradores do IAS, Ciclos de Instrugdo; Assembly do IAS; Conc.Meméria; Hierarquia Memdéria&Performance;
12| 23/out|Memoria Cache; Barramentos; Conc.Comput.Paralela, Vetorial € Pipelining. Disp. e Trat. de E/S e Interrupgoes.
13| 30/out|Introd.Computagao Fisica, uCP, uP e SBCs; Arduino, E/S: sensores e atuadores; Outras placas de Protétipo.
14| 06/nov|Conceitos Basicos dos sketchs; Pratica: programando e executando o "Blink®; Interfaces Basicas de E/S.
15( 13/nov|Leitura de Informagoes Analdgicas, Codigo para Tratamento de Entradas.
16| 20/nov|Feriado: Dia da Consciéncia Negra
17| 27/nov|2® Avaliacao
18| 04/dez|Acesso a interfaces externas
19| 05/dez|2* Chamada.
20| 11/dez|Entrega e discussao de Resultados.
21| 15/dez|Avaliagédo Final




