| ntroducéao

Roteamento € a movimentacdo de informacdes da origem até o seu destino,
sendo que essa informacdo deve passar por pelo menos um modo intermediario, ou
sgja, aorigem e o destino n&o estéo ligadas diretamente.

Roteamento Baseado em Tabelas

Geramente os algoritmos de roteamento sdo baseados em tabel as de enderecos
IP, sendo que o formato dessas tabelas é basicamente destino-gateway, ou sga, de
um lado o endereco do destino e do outro o enderego do proximo gateway para se
chegar ao destino desgjado.

Como néo é viavel Ter todos os destinatarios de uma rede dentro de umatabela
de roteamento (por questbes de espaco em memdria), € apenas armazenado o
enderego das sub-redes e também se usa rotas default, essas rotas séo usadas quando
um pacote a ser enviado ndo tem um endereco de destino encontrado na tabela atual,
isso indica que a informacdo € passada para outro gateway até que o endereco de
destino do pacote sgja encontrado, caso contrario a informacao sera perdida.
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HOST A
128.10 Ligacdo direta
128.15 Ligacdo direta
129.7 128.15.1.3
Default 128.15.1.1




Caracteristicas dos Algoritmos de Roteamento

Os agoritmos usados para roteamento roteamento podem ser diferenciados pelas
seguintes caracteristicas:

.Estéticos - Usam tabelas de roteamento previamente definidas que néo se alteram
com o passar do tempo, a ndo ser que alguém reconfigure a mesma.

-Dinamicas — Nesse caso 0 algoritmo toma decisdes de acordo com as mudancas de
trafego e até topologia, ou sga, a sua tabela esta sempre se modificando
automaticamente com 0 passar do tempo esses tipos de algoritmos s8o0 mais
eficientes em situacdes adversas pois sdo mais flexiveis.

-Estrutura Plana — Os gateways estdo no mesmo nivel a comunicacdo e feita da
mesma forma para todos.

.Estrutura Hierarquica — Os gateways estéo distribuidos seguindo uma hierarquia,
a qual determinara como serdo as tabelas e a comunicacdo, a depender da
posicdo hierarquica de um gateway sua comunicacdo e sua tabela podem ser
diferenciadas.

Intra-Dominios — Como 0 proprio nome ja diz, sdo agoritmos para fazer
roteamento dentro de uma mesma sub-rede, sGo usados em grandes intranets. Ex:
Umainterligagdo entre filiais de uma empresa.

.Inter-Dominios - S&o usados por gateways que estdo nos limites de um dominio,
permite a definicdo de rotas para se ligar um dominio a outros.

Algoritmos de Roteamneto

Os dois algoritmos mais usados para roteamento hoje em dia, que seréo neste
t6pico aboraddos séo:

Algoritmo de Vetor-Distancia (Vector Distance)

Inicialmente cada gateway possui sua tabela apenas com a(s) entrada(s) para a(s)
sub-rede(s) que ele esta conectado, com o passar do tempo 0s gateways vao trocando
informagdes entre si, passando suas tabelas uns para 0s outros até a conversdo do
algoritmo. A tabela é composta pel os segunintes campos. destino, ligacdo ou enlace
e distancia (N° de gateways a atravessar para chegar ao destino) . Os gateways vao
modificar as suas tabelas mediante as seguintes condges:

Se 0 gateway emissor enviar uma distancia mais curta para um mesmo

caminho no receptor.

Se 0 gateway emissor apresenta uma sub-rede que o receptor ndo conhece,

pois 0 mesmo tera que adicionar essa sub-rede em suatabela.

Se o receptor recebe a modificagdo de uma rorta do emissor.



Esse agoritmo ndo € complicado, e é implementado facilmente, porém em um
ambiente dindmico onde surgem e caem conexdes a todo momento, este algoritmo
apresenta problemas para convergir e as vezes nem converge. Os problemas
cracteristicos do vetor-distancia sdo:
Bouncing Effect - Devidio a queda de uma rota o algoritmo demora para
convergir pois ficaem loop.
Count to Infinity - Quando ha queda de dois enlaces seguidamente o
algoritmo ndo converge e os pacotes ficam rebatendo de um gateway para o
outro.

Algoritmo de Estado de Enlace (Link State)

Neste algoritmo o0s gateways estdo sempre trocando informagbes para testar a
comunicagdo entre si, isso é necessario para facilitar o conhecimento de todos os
outros gateways interligados.
Cada gateway tem duas funcfes basicas, a primeira € testar constantemente o estado
das ligacfes com 0s outros e a segunda € enviar de tempos em tempos o estado dos
seus links para o0s outros gateways.
O teste é feito através do envio de mensagens curtas que necessitam de resposta, ao
depender do tipo da mesma haveravai se saber se aligacdo estaativa ou néo.
A cada nova informagéo recebida um gateway atualiza seu “mapa’ ativando ou
desativando enlaces e recalculando rotas através do algoritimo shortest-path-first
(SPF). Algumas vantagens do estado de enlace em relagdo ao vetor-distancia:
o A convergéncia é mais rgpida
© O clculo de rotas é feito locamente sem depender de méaquinas
intermediéarias.
o O tamanho da mensagem ndo depemde da quantidade de gateways
Interligados diretamente ao emissor.
o A deteccdo de problemas € mais facil.

Hoje em dia o algoritmo de estado-de-enlace é mais usado do que o vetor-distancia
devido aos problemas que o segundo apresente (problemas estes que ja foram
abordados anteriormente nesse trabal ho).
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